
位图图像与矢量图形

主讲教师：刘庆   职称：副教授

学校：河北软件职业技术学院



通过“位图图像与矢量图形”的学习，可以使大家了解

Photoshop 所 03——涉及的两类图像文件，这也是每一个

从事与视觉设计有关的工作者会遇到的两类图像文件，因此

掌握这两类图像文件的特点具有非常重要的意义。



位图图像
位图是由像素组成的，像素是位图最小的信息单元，由

于每个像素都具有特定的位置和颜色值，所以它可以记录
非常丰富的颜色信息。也就是说位图图像可以表达出色彩
丰富、过渡自然的效果。像素还按从左到右、从上到下的
顺序来记录图像中每一个像素的位置信息，这就是位图图
像的成像原理。



 

位图图像质量是由单位长度内像素的多少来决定的。单位长度内像素

越多，分辨率越高，图像越清晰，而文件所占硬盘空间也越大，在处理图

像时计算机运算速度也就越慢。所以要设置图像大小时要特别注意这一特

性，也就是说图像大小的设置不是越大越好，而是适合就好。



 

位图图像质量是由单位长度内像素的多少来决定的。单位长度内像

素越多，分辨率越高，图像越清晰，而文件所占硬盘空间也越大，在

处理图像时计算机运算速度也就越慢。所以要设置图像大小时要特别

注意这一特性，也就是说图像大小的设置不是越大越好，而是适合就

好。



 

我们如果将一个位图

图像放大，其相应的像

素点也会随之放大，当

像素点被放大到一定程

度后，图像就会变得不

清晰，会显示出非常明

显的像素块，边缘会出

现锯齿。



 

大家需要注意的是使用数码相机所拍摄的照片或使用扫描仪扫描

的图像都以位图形式保存。



 

矢量图形

矢量图形在数学上定义为一系列由线连接的点。矢量文件中的图

形元素称为对象。每个对象都是一个自成一体的实体，它具有颜色、

形状、轮廓、大小和屏幕位置等属性。所以矢量图形的线条非常光滑

、流畅，放大观察矢量图形时，可以看到线条仍然保持良好的光滑度

及比例相似性。



 

由于矢量图形是用数学公式来

定义线条、形状和文本的，所以矢

量图形的优点是，这类文件所占据

的磁盘空间相对较小，其文件尺寸

取决于图像所包含的对象的数量和

复杂程度。文件大小与输出介质的

尺寸几乎没有什么关系，这一点与

位图图像的处理正好相反。



本次课程我们主要讲解了以下内容：

1、位图图像

2、矢量图形 



谢 谢 大 家
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