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1 、景别

     大家好，这次我们要讲的内容是——景别

 换言之，就是指摄像机同被摄对象间距离的远近变 
 化而造成画面形象上的大小变化。

 景别一般是指被摄对象在镜头中所呈现出的视野范
围，
  它决定观众将看到多少主题内容（面积大小）。



景别有以下三个特征：

1 、取景的距离直接影响电影画面的容量
镜头越接近被摄主体，场景越窄；而越远离被摄主体
，场景越宽。
取景的距离直接影响电影画面的容量。摄入画面景框
内的主体形象，无论人物，动物或景物，都可统称
为 " 景 " 。



 

2 、景别越大，环境因素越多；景别越小，强调因素越多摄影
机和对象之间的距离越远，我们观看时，就越加冷静。

在空间上隔得越远，在感情上参与的程度就越小。



较远的镜头本身有一种使场面客观化的作用，因
为远景镜头中的空间关系是清晰明确的。
较近的镜头一般能使我们在感情上更加接近人物。
这是因为它可以突出环境中的一小部分，它挑出
这个部分不仅为了强调与之有关的某种东西，而
且也是为了有意忽视其余部分。



较近的镜头一般能使我们在感情上更加接近人物。这
是因为它可以突出环境中的一小部分，它挑出这个部
分不仅为了强调与之有关的某种东西，而且也是为了
有意忽视其余部分。



 

3 、景别需与影片内容、风格紧密结合
景别的选择应当和影片实际相结合，服从每部影片的艺术表
现要求，要努力把风格同内容结合起来，使每个镜头都能够
统一在完整的叙述中。



景别可具体划分为远景、全景、
中景、近景、特写五种。





 
1 、远景

一般用来表现远离摄影机的环境全貌，展示人物及其周围广

阔的空间环境，自然景色和群众活动大场面的镜头画面。它

相当于从较远的距离观看景物和人物，视野宽广，能包容广

大的空间，人物较小，背景占主要地位，画面给人以整体感

，细部却不甚清晰。



远景通常用于介绍环境，抒发情感。在拍摄外景时常常使用

这样的镜头可以有效的描绘雄伟的峡谷、豪华的庄园、荒野

的丛林，也可以描绘现代化的工业区或阴沉的贫民区。







 
 
2 、全景

全景：表现范围刚好包括角色的全身，较大全景而言，角色

的行为动作在全景中得到更明显的体现，同时还能看到角色

的面部表情。

通常用来展现角色的形体动作，表现具体环境中角色之间、

角色与环境之间的关系。     







 

 
3 、中景

中景：通常表现角色膝盖以上的部分，因而最擅长表现角色

的上半身动作和行为，包括手势和姿态。

更善于展示角色之间的交流。

环境表现居于次要地位，多为后景。     







 
4 、近景

近景：表现角色腰部以上的部分或物体局部，占据画幅面积

的一半以上。

对角色神态、情感和景物的细致刻画。

环境空间的表现退居次要地位，表情上升到画面的最重要位

置，观众的视线更加集中在镜头中的角色上。     







 
5 、特写

特写：表现角色肩部以上或物体细小局部的镜头。

角色的表情得到进一步强化，更有力的刻画角色性格、角色

情绪、角色内心。    



 





另外，特写景别还可以进一步变化为大特写景别，仅仅在景框

中包含人物面部的局部，或突出某一拍摄对象的局部。

 
6 、大特写    



• 大特写镜头图例 一个人的头部充满银幕的镜头就被成为
特写镜头，如果把摄影机推的更近，让演员的眼睛就充满
银幕的镜头就成为大特写镜头。大特写的作用和特写镜头
是相同的，只不过在艺术效果上更加强烈。在一些惊悚片
中比较常见。







 

以上是本次课程的全部内容，谢谢大家！


	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	
	Slide 6
	Slide 7
	
	景别可具体划分为远景、全景、中景、近景、特写五种。
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	
	Slide 16
	Slide 17
	
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	

